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RECUERDA UNIRTE A NUESTRA DAD YT E EN 
WWW.FACEBOOK.COM/SNIPER.CL 
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INTERACTIVA 
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IN 


HOLA GAMERVIPERO, COMO TE HABRÁS DADO CUENTA EN NUESTRA 
PORTADA, APARECE UN NUEVO SÍMBOLO TRIANGULAR QUE DICE "PRESS 
PLAY”. ESTE BOTÓN ES EL ACCESO A CONTENIDO MULTIMEDIA, QUE DES- 
DE ESTE MES, ACOMPAÑARÁ REVISTA GAMERVIP. BÚSCALO EN NUESTRA 
PORTADA Y DALE CLICK, TE ESPERAMOS. 

COMO HABRÁS NOTADO SE ABRE VIDEO Y AUDIO, PARA CERRAR DICHA 
NUEVA VENTANA, SIMPLEMENTE DEBES APRETAR BOTÓN IZQUIERDO DEL 


RATÓN Y SELECCIONAR «DESACTIVAR CONTENIDO» Y VOLVERÁS A LA PÁ- 
GINA NORMAL. 

RECUERDA QUE SI VES EL TRIÁNGULO, HAY DISPONIBLE CONTENIDO 
MULTIMEDIA, NO TEMAS HACERLE CLICK. NO NECESITAS ESTAR CONEC- 
TADO A INTERNET PARA VERLO, YA QUE AL DESCARGAR NUESTRA REVIS- 
TA, YA TIENES ESE CONTENIDO EN TU PODER* 


*NOTA: Se requiere tener instalado Flash player en el ordenador para ver el con- 
tenido interactivo. Recomendamos Adobe Reader para leer la revista a plenitud. 
En Tabletas requiere de lector de PDF que soporte contenido interactivo. 


¡DITOURIAL 


Un viaje impresionante, lleno de sacrificios personales 
y sin comprometer nuestra integridad periodística 
buscando financiamientos extraños, pero lo logramos, 
nuevamente estuvimos presentes haciendo patria 

en la E3 2014 en Los Angeles. Fuimos testigos de 
nuevas maravillas jugables de la talla de Smash 

Bros, Alien Isolation, The Witcher 3, Dragon Age 
Inquisition, Bayoneta 2, Halo 5 Guardians y tantos 
más. Pudimos reunirnos con la gente de Blizzard, 
Bethesda, Microsoft, Sony, Electronic Arts y muchos 
otros amigos que nos recibieron con una increíble 
amabilidad, y nos brindaron acceso exclusivo a sus 
nuevos juegos y productos. 

Este mes quisimos dejar en portada al nuevo Alien, 
con ello sumánsonos a la ola de esperanza de por fin 
experimentar un juego que haga justicia a la solitaria 
y oscura atmósfera del primer film, y que erradique 
de la mente de miles de fans, el horrible regalo de 
Gearbox que fue Aliens Colonial Marines. 
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— POR: MAX POWER 


EMPRENDIÓ VIAJE A LA E3 


2014, DONDE PRESENCIÓ ESE LUNES 
INOLVIDABLE, LAS 3 CONFERENCIAS 


MÁS GRANDES DE LA INDUSTRIA... ESTE 


ES SU DIARIO, DE COMO SE VIVIÓ ESE 
DÍA, A TRAVES DE LOS OJOS DE UN 
GAMER. 


"gral lunes antes de las ocho de la mañana, 
¡el Centro de Convenciones estaba 
E simplemente repleto, y el caos en los 
asistentes era evidente. Luego de más de 40 
minutos de espera logramos entrar, pero la 
organización a nuestro parecer gasta muchos 
recursos mal enfocados, pues sí bien el 
escenario mismo era deslumbrante, la cantidad 
de personal con que se contaba era mínima 
y como siempre en este tipo de eventos, los 
matones de seguridad hacían las veces de 
anfitriones, lo cual es simplemente inaceptable. 
Con un leve retraso en la conferencia dio 
comienzo finalmente al Microsoft Briefing. 
Luego del anuncio sobre que sería un briefing 
dedicado exclusivamente a los juegos, los 
aplausos se dispararon con la presentación de 
Call of Duty: Advance Warfare. 


Ea 


El sonido de los juegos era 
impecable pero como siempre 
Microsoft apretó la mano a la 
hora de invertir en la imagen, 
dos pantallas laterales de 
moderado tamaño y una 
pantalla central que podríamos 
calificar de mezquina era todo 
lo que había para asombrar 
con la nueva oferta de Xbox. 
La gráfica de Call of Duty lucía 
simplemente impecable pero 
con un irremediable deja-vu 
de la anterior presentación de 
Battlefield 4 del año pasado. 
A mi parecer los edificios 
colapsados y los drones 
circulando dejaron ya de 
impresionar a la gente y se 
necesita algo definitivamente 
más innovador. Con la ayuda 


de exoesqueletos y propulsores especiales 
podremos cubrir grandes distancia en 
saltos y caídas. La aparición de Kevin 
Spacey, sólo viene a reforzar una ya muy 
usada tendencia de introducir estrellas de 
Hollywood en los juegos, que al parecer 
sólo se enfoca en atraer más público que en 
reforzar la creatividad de los mismos. 
Luego el turno de Forza Horizon 2 con un 
gameplay correcto pero que gráficamente 
no aporta nada nuevo a los juegos de esta 
categoría. Ahora el turno de Evolve con 

la capacidad de cuatro jugadores y una 
gráfica de la cual esperaba mucho más, 

en un pequeño trailer con gameplay en 
vivo. Luego Assassin's Creed Unity que 
mostraba como los asesinos se unificaban 
junto al pueblo en post de la revolución, sin 
duda un multiplataforma a la altura de las 
consolas de la nueva generación. 

Dragón Age Inquisition, explota en las 


- 


as ar A 


Sabías que esta es la tercera vez que don Max 
Power visita la E3, siendo esta la segunda vez 
que presencia el cambio de generación gamer. 


RATMAN * 
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pantallas, que sí bien presenta una nueva 
modalidad multiplayer, gráficamente no 
ofrece nada nuevo a lo ya visto en esta 
nueva generación. Insomniac irrumpe con 
el alocado Sunset Overdrive, un novedoso 
exclusivo de la plataforma, que acaba con 
un sorpresivo nuevo DLC para Dead Rising 
3. Luego vino la presentación de Dance 
Central, tiempo para dormir la siesta para 
muchos de los presentes... 

Fable Legends aparece, otro exclusivo 
más para Xbox, que innova por completo 
la franquicia. Entre las pausas de la 
conferencia aparecían personajes del 
medio dando a conocer cuál fue el primer 
título Gámer que jugaron. Luego vino 
Project Spark, cuya fuerza recae en el 
entretenimiento ya que gráficamente no 
destaca por asombrar. 

Llegó el momento de Halo, el que estará 
centrado en Master Chief, donde se 


El anterior fue el paso de Ps2 a PS3. a 


cuestiona todo lo que ha hecho y el juego 
se convierte en una introspección personal. 
Se anuncia para el 11de nov Halo The Master 
Chief Colection. Para el 2015 se va Halo 5 
Guardians, confirmados 60 FPS y servidores 
dedicados. 

Playdead (creadores de Limbo) presentó In- 
side, primero en Xbox., dando comienzo a la 
presentación de los índies. Luego trailer de 
Rise of the Tomb Raider, como siempre con 
Lara Croft, lo máximo. 

Llega otro favorito con The Witcher 3, se 
muestra gameplay, si bien las gráficas de los 
fondos son impecables, los movimientos y 
capturas de los personajes no me conven- 
cendel todo aún. Phantom Dust con gráficas 
que me encantaron, luego trailer de Killer 
Instinct, lo mejor de la mañana para mí. Nue- 
vamente vemos The Division, que seguimos 
esperando, presentando una nueva área 
con un gameplay de graficas perfectas. Para 


proseguir el esperado exclusivo de Platinum 
Games: Scalebound. ¡Impecable! Luego otro 
trailer, con otro juego que sin duda reafirma 
la calidad superior de lo que se viene, el nue- 
vo Crackdown. 

Una conferencia que probó que Microsoft 
podía hacer las cosas bien y que finalmente 
escuchó a los jugadores. 


Conferencia EA 


Alas 11:20 se abrieron las puertas del Shrine 
Auditorium para recibir a los medios, y como 
corresponde, un bien dotado y armado 
equipo recibía a los medios y escaneaba los 
códigos para entregar las pulseras que per- 
miten el acceso al evento. La verdad es que 
ya en otras ocasiones EA se ha lucido con los 
medios, pero creo, sin exagerar, que esta vez 
simplemente estuvo todo al más alto nivel. 
Bebidas y donats en las mesas, sí, leyó bien, 


en las mesas complementaban el ambien- 
te que se le quería dar a esta conferencia. 
Los target a que apunta la industria hoy 
requieren este tipo de eventos. Este es el 
perfecto ejemplo de que no siempre más 
es mejor, con varias pantallas laterales y 
dejando de lado su característico color 
rojo, el blanco y los azules se toman la am- 
bientación. 

Empezamos con star wars y una muestra 
de cómo se desarrollaron las primeras pelí- 
culas y los radicales cambios que se vienen 
en Star Wars Battlefront. 

Luego se presenta Dragon Age Inquisi- 
tion, en una espectacular presentación 

de música en vivo y un hermoso trailer. 
Posteriormente un gameplay de un team 
match contra un dragón. Para finalizar la 
presentación de este título se mostró una 
pequeña descripción de cada uno de los 
personajes. El juego saldrá el 7 de Octubre. 
Luego se presentó el trabajo que se está 
ejecutando para la nueva entrega de Mass 
Effect, con prototipos conceptuales del 
más alto nivel. Luego el superventas de 
EA, The Sims, mostrando como se podrá 
crear hasta en los más mínimos detalles 
los personajes que te representaran luego 
del respectivo tráiler. Continúo la confe- 
rencia con la presentación del UFC con la 
increíble primicia, que podrás jugar con 

el mismísimo Bruce Lee, con entrevistas a 
varios luchadores que comentan su admi- 
ración por el más grande exponente de 
artes marciales de todos los tiempos. Lue- 
go Criterion mostrando como es su nueva 
política frente al desarrollo de los juegos, 
con experiencias reales más inmersivas 
para traspasar a la pantalla las experien- 
cias reales. Luego PGA Tour, NHL y Madden 
15, que permite transformar la experiencia 


con un nuevo sistemas de defensa, además se 
rediseñaron los tacles para un resultado más 
contundente. Los gráficos en general son todos 
supriores. 

Luego Dawngate, esencialmente con los de- 
sarrolladores explicando las características del 
juego. 

Dice presenta al fin a Mirror's Edge 2, no mucho 
que ver, pero sí mucho que esperar. 

En general muchos testimonios de los desarrolla- 
dores de los juegos. Dando un estilo nuevo a las 
conferencias, se mostró un prototipo conceptual, 
que fue la tónica de la misma también. 

Luego entró Fifa 15, lo que demuestra que este 
título por sí solo, ya no está solamente en la 
división de los juegos de deportes de EA, es 

un miembro de elite de los blockbuster de la 
compañía. 

Battlefield hace su aparición con Hardline, a 
cargo de Visceral games, con el que se sale del 
típico juego de guerra para mostrarnos una 
historia policial intensa, donde los criminales van 
en serio dando un giro totalmente renovado a la 
franquicia. Criminales armados con armamento 
pesado contra escuadrones tácticos policiales. 
Como criminal iras obteniendo un botín el que 
podrás gastar para equiparte con más y mejores 
armas, excelente gameplay. 

La presentación termina con una invitación a 
jugar el Battlefield para todos, cerrando una 
conferencia compuesta, muy cuidada pero 
carente de sorpresas. 


Conferencia Playstation 


Luego de acreditarnos en el hotel Marriotts 

nos subimos al bus de acercamiento, con la 
mayor antelación posible, pues la realidad es 
que PlayStation dejó la vara muy alta el año 
pasado, y no quería dejar escapar el más mínimo 
detalle de este evento. Luego de arribar nos 


encontramos con centenares de medios en este 
gigantesco espacio, híbrido entre patio de comidas 
y bar que preparo PlayStation para los medios 
acreditados. La previa con todo para que los medios 
se sientan a sus anchas, sin demoras, y con una 
oferta culinaria más que apreciable. Y es que el 
usuario promedio agradece estos cariñitos, pero 
eso en gran medida es un estímulo para que los 
aplausos sean más fuertes, resultado de la euforia 

o devoción, más allá de la calidad del producto. 
Pero Sony tiene un juego ganador, y es con este 
poker que ha sacado los mayores rendimientos en 
las últimas versiones de la E3, saliendo con victorias 
contundentes. A las 5:30 se abrieron las puertas y 
tuvimos la suerte de quedar en las primeras filas, 
pero el usuario promedio necesita mayor especio 
que el común de los mortales y si bien se agradecía 
la buena ubicación, la incomodidad de las sillas 

era evidente, y mucho hombres corpulentos 
necesitaban y acaparaban el espacio ajeno. Sin 
embargo mi sentimiento persistía, ¿extrañaré a Jack 
Tretton (ex presidente de Sony America) este año? 
La pantalla como siempre espectacular, panorámica 
envolvente en donde puedes girar tu cabeza y 
sentir como te envuelve la imagen, probando que 
Sony de esto sabe. 

A las 6:03 comenzó y las primeras imágenes fueron 
para un trailer impactante de Destiny. Luego 
Andrew House entra al escenario, se anuncia el 
bundle de Destiny con una nueva consola color 
blanco. 

A continuación se presentó un trailer gameplay 

de The Order, muy oscuro y prometiendo no solo 
acción sino que terror a granel,. Entwined, muy 
lindo... pero aburrido. Esto es como haber salido de 
lo más exquisito de la gráfica y la potencia de ps4 

a pegarse una siesta forzosa. Una real lata, pues a 
quien se le ocurre tratar de ensartarnos un juego de 
10 dolares, por muy artístico que sea en medio de 
esta locura. Luego pasamos a ver una sorpresa de 
Sucker Punch, First Light, nuevo DLC de Infamous. 


UNA 


AUTÉNTICA ARTILLERÍA 


DE JUEGOS, EN 
UNA DESPIADADA 
CONFERENCIA QUE 
BUSCÓ DESDE EL 
PRIMER MINUTO 
SATISFACER A SUS 
FANS 


Aparece Little Big Planet 3, se presentaron 
nuevos personajes, entre los cuatro podrán 
interactuar y cada cual deberá poner de lo 
suyo para poder avanzar en el juego, pero 
nada novedoso ni revolucionario. 

Hidetaka Miyazaki es el director de criaturas 
escalofriantes, eso nos trae Bloodborne 
anunciado para el 2015, al parecer siendo 
el sucesor espiritual de la saga Demon 
Souls. Llega el turno de Far Cry 4, con un 
gameplay que denota claramente una 
diferencia gráfica importante con sus 
exitosos antecesores, de lo poco que sacó 
aplausos espontáneos y donde el elefante 
se robó la película. 

Luego se presentó Dead Island 2, para 
llegar a Diablo ll Reaper of Souls, con una 
pequeña presentación sin video. Battlefield 
Hardline se presentó con un nuevo trailer 

y se anunció un pack para Disney Infinity 
2.0 con marvel héroes. Paradox presentó 
una satira a los open worlds creados por 
usuarios para presentar Magicka 2 y Sony 
anuncío Playstation TV, así como una nueva 
serie de TV, de las que hablaremos a fondo 
en el próximo número. Resultando en la 
conferencia más débil de un día, donde 
sorpresivamente quien más brilló, fue quien 
más había recibido golpes el año anterior. 
Hora de apagar las lúces y partir a casa, el 
día de las conferencias había acabado. 
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Di “5 Rápido, fluido y sencillo de aprender, pero complicado para ser el mejor. Eso podría | 


describir esta nueva entrega, junto a un grupo de personajes que cada vez está 


dejando más y más de que hablar, entre los nuevos peleadores esta Little mac de 


% punch out, mega man de capcom de sorpresa pac man, diciendo por todos lados que 


MATURE 17+ 
ENS ADULTS 1)+ 


Bayonetta 2: Sexy, sensual pero agresiva, como siempre bayonetta haciendo que 
todos los gamers queden boca abierta en cada caminar, salto y ataque que realiza. 
Falta tan poco para el lanzamiento y muchos estamos esperando ver el resultado 


de todo este tiempo en espera. Nuevos ataques, vestimenta, junto a un modo 
ooperativo que dejara a los fans de esta sexy bruja con la boca abierta. 


CRÓNICAS 


- SA iy On PlayStation | 
- Blood JOmne 


THE Si ñ Y => 
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WILD HUNT 7 LI 


Planicies, castillos, comarcas, un mundo Exclusivo de Sony, estas en un mundo 
gigantesco por descubrir es la nueva en donde una extraña epidemia está 
promesa que CD Project Red nos ha azotando a todo el mundo, completo 
dicho para esta evolución de la saga de un estilo gótico, obscuro y lleno 


The Witcher, con gráficos explosivos, de misterios. De los creadores de Dark 
cacerías de monstruos y criaturas Souls han estado creando este nuevo 
míticas. Que se vendrá en esta nueva RPG que además de asombrar por su 
historia, no lo sabemos aún, pero estilo artístico, el combate con armas 
espero que sea tan asombrosa como tanto de fuego como cuerpo a cuerpo, 
las entregas anteriores. asombra cada vez más. 


Tango Gameworks "Bethesda 


A A, 


Volver a ver y jugar un survival horror 
como los de antaño, sintiéndose 
=" acorralado, vigilando cada esquina y 


=. revisándola más de una vez, ahora con 


un sistema que te obliga a moverte, 
ya que el botón “Pause” no hace que 
tus enemigos se queden congelados, 
seguirán moviéndose, ha hecho que 
este juego sea otro de los esperados. 
Bethesda está creando una joya del 
horror, junto a Shinji Mikami, el terror, 
miedo y nervios llegaran al limite. 


Viajando por un planeta desconocido y 


pensando que eres el único además de tus 
compañeros, te das cuenta que en verdad 

son muchos los héroes que están allí, intento 
volver la fe en la humanidad. Lleno de 
tecnología, acción, escenarios en donde todos 
los jugadores que estén online entraran a 
enfrentarse a oleadas de enemigos o enormes 
jefes, destiny está circulando por todas las 
mentes de los Gamers y esperamos que 
Activision nos muestre que destiny, es y será un 
juego para recordar. 


' CRÓNICAS 


fa) XBOX ONE (4) XBOXONE 


"SUNSET IGERDRICE 


Microsoft realmente dio en el clavo al Quien se acuerda de ese antiguo juego 
haber aceptado a insomniac games del gato contra el ratón? , pero ahora 
hacer este proyecto, lleno de colores, llevado a un nivel y escala totalmente 
humor, disparos con armas extrañas y novedoso ha salido este nuevo título de 
sobretodo mucho gore!, que esta tan los creadores de Left 4 Dead. Puedes ser 
bien “oculto” el nivel de gore extremo uno de los cuatro soldados de elite que 
que nos hace pensar que simplemente su misión es matar al monstruo, o por 
es bebida que sale de los zombies que primera vez ser tu quien sea el monstruo, - 
azotan sunset city. que en un principio indefenso y pequeño, - 
pero alimentándote y evolucionar te 
transformaras en uno de los enemigos 
más difíciles de toda su carrera. 


(A) XBOXONE 


SCALEBOUND 


Sabemos que los juegos de Platinus 
Games siempre estan en los ojos de 
los Gamers, pero ScaleBound dejo a 
totalmente maravillados, el heroe es 


un ser humano al parecer normal, que 
no hace nada más ni menos que luchar 
contra feroces bestias enormes, como 
hidras, dragones, además de tener un 
compañero fiel que es nada menos que 
un dragon escupe fuego. veamos que 
más tendrá bajo la manga este juegazo. 


(3) XBOXONE 


(MORTAL, 


y 
de 


KOMBAT X 
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Que decir de este título de pelea, ya 
mortal kombat 9 dejo al mundo con la 
boca abierta por los gráficos, jugabilidad 
y los fatalities extremos. Siendo de este 
titulazo otro más de los esperados por su 
lanzamiento, junto a nuevos personajes 
como Cassie cage, que es nada más 

ni menos la hija de Sonja y Jhonny... 
Suertudo el hombre no?. Más rayos X, 
gore extremo, puedes usar el ambiente 
para tu favor y mucho más por esperar 
de este nuevo y sangriento torneo. 


uando se anunció, en el 2007, 

—Ó que se legislaría sobre la venta de 
TER pa videojuegos a menores, comen- 
Ya circular fuertes rumores sobre 

el futuro de los videojuegos en nuestro 
país. Lastimosamente, tomando en cuen- 
ta lo muy poco “jugones” que son nues- 
tros legisladores, era poco probable que 
la ley tuviera un real efecto positivo para 
los jugones. 

Al final, entre los puntos más importantes 
es que el encargado de calificar los vi- 
deojuegos será el Consejo de Calificación 
Cinematográfica. Otro punto importante, 
es que dicho Consejo podrá homologar 
sistemas de clasificación internacional 


POR: BADSEED 


como el ESRB norteamericano, y el PEGÍ 
europeo. 

Uno de las aristas más discutibles de la 
ley, es el artículo 49, que indica “Los fa- 
bricantes e importadores de videojuegos 
deberán colocar en los envases en que 
comercialicen dichos productos, leyen- 
das que señalen claramente el nivel de 
violencia contenida en el videojuego res- 
pectivo, según lo dispuesto en el presen- 
te artículo. Tal advertencia deberá ocupar, 
al menos, el 25% del espacio de ambas 
caras del envase o envoltorio del video- 
juego respectivo”. Léase, cada juego que 
compres, deberá tener una leyenda gi- 
gante indicando la calificación del juego. 


NUEVO ROTULADO 


El importador 
deberá traducir la 
Clasificación al 
españolensu 


Enlos juegos que de fábrica nó vengan con 
clasificación, ésta será asignada por el Consejo 
de Clasificación Cinematrográfica 


totalidad 
Esta traducción deberá Y 
colocarse sobre el á 
envoltorio doljucgoy  Ñ o 
cubrirel 25% del poa : s 
A A 620 Asíes la carátula actua 

SA de un videojuego 

Los mensajes de adwertencia ocupan un 


FUENTE: Camaras! 


Dicha leyenda puede ser hecha por el fabri- 
cante (cosa poco probable en nuestro país) 
o bien el importador (tu tienda de video- 
juegos), por lo que lo más seguro es que 
sea nuestra querida tienda de videojuegos 
la encargada de realizar dicha leyenda. 

Esto permitiría, que dicha leyenda podría ir 
perfectamente sobre el sellado del juego, 
por lo que los jugones no perderíamos el 
arte de las respectivas caratulas. 

Aunque cabe preguntarse, ¿somos tan ton- 
tos los chilenos, para tener que necesitar 
una leyenda ocupando el 25% del espacio? 
Viéndolo así, comprar un videojuego es casi 
tan malo como comprar una cajetilla de 
cigarrillos, o como comprar una revista por- 


Sólo adultos 

Categorahemologacáa pia miyores<le edad 
en Che Comtencamagenes Ce muerle y 
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espacio reducido, conlerasque casificanel 


3) tipo de Juego y que es diseñado en EE.UU. 
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nográfica. Y la otra pregunta es, ¿de verdad 
los padres no saben lo que su hijo compra? 
¿Qué no es acaso, justamente, el rol de los 
padres el saber qué es lo que su hijo com- 
pra? 

Otro de los detalles, es que se crearon 5 
tipos de calificación para los videojuegos: 


1. Videojuego especialmente recomendado 
para niños y adolescentes, por contener 
material educativo y ningún elemento ina- 
propiado para su edad. 


2. Videojuego sin contenido objetable, que 
puede ser vistos por personas de cualquier 
edad. 


3. Videojuego no recomendado para me- 
nores de 8 años, por contener un porcen- 
taje menor de lenguaje inapropiado, insi- 
nuaciones sexuales o violencia. 


4.Videojuego no recomendado para me- 
nores de 14 años, por contener un porcen- 
taje moderado de lenguaje inapropiado, 
insinuaciones sexuales o violencia. 


5. Videojuego no recomendado para me- 
nores de 18 años, por contener un porcen- 
taje importante de lenguaje vulgar, mate- 
rial sexual explícito, desnudez frecuente o 
importantes niveles de violencia. 


Ahora bien, al comparar los sistemas de 
calificación internacional, no se correspon- 
de 100% a la calificación dada en nuestra 
legislación, lo que puede llevar a ambigúe- 
dades, por ejemplo, un juego calificado 
por la ESRB con “Everyone +10”, ¿bajo qué 
premisa se calificará bajo la legislación 
chilena? ¿Sería un*no recomendado para 
menores de 14 años”, o“no recomendado 
para menores de 8 años”? O tal vez, vea- 
mos en una tienda una calificación y otra 
distinta en una tienda distinta. Es decir, la 
homología en ese caso, no la podrían apli- 
car las tiendas, ya que se presta para com- 
petencias de ventas por su calificación, ya 
que en dicho caso, al calificarla como para 
mayores de 14, le da un mayor mercado 
que si lo calificas como para mayores de 

8 años. En dicho caso, correspondería al 
Consejo de Calificación Cinematográfica el 
determinar a cual calificación correspon- 
dería, sin embargo, eso podría retrasar la 
llegada a nuestro mercado del producto, 


e incluso, quizás a evitar por completo su 
llegada. 

Y todo esto, ¿en qué repercute en noso- 
tros? Primero, acostumbrarse a ver la mega 
leyenda tipo cigarrillos en nuestros juegos, 
y que tal vez la próxima vez que vayas a 
comprar un juego, el vendedor te deba 
pedir tu carnet de identidad para poderte 
vender un juego. Si bien la idea de legis- 
lar sobre quien puede comprar juegos no 
es mala en sí, resulta que la aplicación se 
hace confusa y punitiva para el jugón. Sin 
tomar en consideración, además, el fuerte 
impacto que tiene la descarga de juegos 
digitales, tanto por el boom de Steam, 
como la introducción con fuerza de Xbox 
Live y Playstation Network, es decir, dichas 
ventas quedan en tierra de nadie, a menos 
que se obligara al distribuidor a poner car- 
teles gigantes con la clasificación del juego 
en la plataforma donde se está realizando 
la compra. Sin embargo, por el momento, 
las compras online han quedado afuera de 
la legislación. 

Resumiendo, nuevo sistema de calificación 
que contempla 5 rangos, los cuales debe- 
rán estar tipificados claramente y ocupan- 
do un 25% del espacio físico del juego, por 
ambas caras, y la obligación de exigir la 
comprobación del cumplimiento de edad 
con la muestra del carnet de identidad. 
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SERÁ SIN 
DUDA UNA DE LAS FRAN- 
QUICIAS AFECTADAS CON 
LA NUEVA LEY., PROHI- 
BIENDO SU VENTA A ME- 
NORES DE 18 AÑOS. 
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A | es una compañía japonesa conocida por 
t u Ssu exitosa saga de RPG Shin Megami 
Tensei, con una base consolidada de fans en todo el 
mundo. Su fundación data del 7 de Abril de 1987, 
siendo su primer juego, Digital Devil Story: Megami 
Tensei lanzado el 11 de Septiembre de 1987 y que 
consistía en un Dungeon Crawler con demonios como 
aliados y enemigos. Estos demonios presentados 

sería el pilar fundamental de los futuros juegos de 

la compañía, además de la mecánica de fusión de 
aquellos que hemos atrapados, sistema clásico por 
turnos y que fue lanzado para la consola Nintendo 
Entertainment System. Este juego, junto con su 
secuela, serían la base de la más famosa y fructífera 
saga de Atlus: Shin Megami Tensei, agregado el 

Shin al inicio para dar a entender algo nuevo, un 
renacimiento, conservando los elementos principales. 
Esta saga cuenta con innumerables spin off y con fans 
consolidados alrededor del globo, a pesar de la pobre 
localización de algunos de sus productos. 


s difícil subsistir como dis- 

tribuidora frente a gigantes 
como EA o Activision, pero de 
alguna forma u otra Atlus lo ha 
logrado durante años, con una 
Porque hay sagas que jamás debemos NR e. fanaticada siempre agradecida 
olvidar, e historias que deben ser conoci- A por la calidad de sus productos. 
daz te damos la bienvenida al baúl gamer 
de revista GamerVip. 


RETROSPECTI 


RETROSPECTIVA 


La casa Atlus se ha 
transformado, a lo largo de los 
años, en una de las industrias 
de mayor consistencia, 
celebradas y constantes en 
cuanto a la calidad de sus 
. Juegos. Ha realizado títulos 
para casi todas las plataformas 
existentes a lo largo de las 
generaciones pasadas, como 
Nintendo, Super Nintendo, 
PSX, PlayStation 2, Game 
Boy, Game Boy Advance, 
Wii, Nintendo DS, PSP, PS 
Vita, PS3 y Xbox 360. La 
mayoría de estos juegos son 
del género JRPG, y abarcan 
juegos como los Shin Megami 
Tensei, Digital, Devil 
2 Saga, Radiant 
32 Historia, Devil 
3 


Summoner, Souls Hacker, 
Demons Souls (en este 

caso como distribuidora), 
Catherine y los aclamados 
Personas. Á pesar de la gran 
calidad que muestran estos 
RPG, la compañía no se ha 
visto exenta de problemas 
financieros a lo largo de su 
historia, siendo la más grave 
de ellas la sufrida en el año 
pasado, pero que se extiende 
hasta el 2010. En dicho año, 
la compañía Atlus dejó de 
existir en términos financieros, 
siendo absorbida por Index 
Holdings, dejando el nombre 
de la antigua compañía y los 
equipos a cargo de las sagas 
más importantes. Con esta 
anexión era de esperarse 


EA 


que los chicos 
de MegalTen 
disfrutaran de 
mayor inyección 
económica, pero 
las cosas sólo 
empeoraron, ya 
que Index 
Corporation 
se puso a 


realizar aventuras financieras 
con resultados estrepitosos, 
mientras que Atlus seguía 
sacando títulos de gran 
calidad y de ventas más que 
aceptables si se considera el 
género a la cual pertenecen. 
Dentro de estas aventuras 
financieras se encuentran 
el aprovechamiento de 
teléfonos móviles y las 
redes sociales, además de 
absorber una compañía 
de contenido, que 
obtuvieron bajísimos 
resultados y anulaba 
completamente 
el buen trabajo 
que Atlus estaba 
realizando hasta 
ese momento. Por 


si lo anterior fuera poco, 
los más altos directivos 


estaban siendo investigados 
por fraude y corrupción, 
llegando a una deuda total 
de 248.6 millones de dólares, 
poniendo en evidencia lo 
que presumía ser un remedio 
en el año 2010 terminó 
siendo una daga que abrió 
aún más la herida de esta 
gran compañía. Debido a 
estos problemas financieros, 
Index Corporation fue 
comprada por SEGA, la que 
ha anunciado la división de 
la antigua compañía en dos, 
siendo una de ellas Atlus que 
se centrará completamente 
en el desarrollo de 
videojuegos, por lo que 
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anto SEGA como Atlus han 
reconocido una relación 
muy positiva entre ambas 
compañías. 

Dejando de lado el 
escándalo financiero citado 
anteriormente, expondremos 
las principales sagas de esta 
compañía, con sus spin-offs 
respectivos, en donde Shin 
Megami Tensei se alza como 
una saga de calidad. Ésta 
tiene varias ramas, siendo 
cuatro títulos numerados, 

el último de ellos lanzado 
recientemente para la 
Nintendo 3DS, los Digital 
Devil Saga que fueron muy 
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aclamados por su increíble y 
atrevida historia en su tiempo, 
así como su ambientación, 


disponibles para PlayStation 2. 


Los Personas también se han 
ganado un lugar importante 
dentro de los juegos de 
calidad del género, por sus 
complejas historias o por el 
elaborado sistema de captura 
de personas y su posterior 
fusión, permitiendo una gran 
customización de éstos. A 

tal punto es la fama de esta 
sub saga Persona, que en el 
año 2012 lanzaron un exitoso 
juego de peleas basado 

en la cuarta entrega de la 


- 
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franquicia. Adicionalmente, 
sacaron Catherine, que fue el 
lanzamiento más exitoso de la; 
compañía en sus 20 años de 
existencia, los Etrian Odyssey 
y Dragon's Crown se unen a 
esta lista de elite, y que sin 
duda faltan juegos por sacar WN 
como los confirmados Persona 
5, Persona Q y Shin Megami 
Tensei x Fire Emblem, que sin * 
duda estarán bajo el punto de 
observación de mucha gente 
por la calidad que garantiza 
esta compañía. 
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«SABIAS QUE 
ATLUS NO SOLO 
HA DISTRIBUIDO 
COMPAÑÍAS 


ASIATICAS, SINO 
TAMBIEN ALGUNAS 
¿LATINDAMERICANAS» 
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Tu hype por las nubes, el tiempo 


parece eterno... acá te presentamos 


los juegos destacados por salir 


Pd 


| mes pasado nos dejó un gran artista del 

surrealismo, H.R. Giger, cuyo trabajo se basó 

en el surrealismo biomecánico-gótico, el cual 
fue utilizado para crear nada más ni nada menos que al 
Necromorfo de Alien, este octavo pasajero que cambió 
nuestra forma antropomórfica de ver a los seres de 
otro planeta para mostrarnos una nueva posibilidad más 
aterradora. 
La bestia de Giger dentro de la película de Ridley Scott 
dio para la formación de toda una franquicia de la cual 
no podían estar exenta los videojuegos, sobretodo un 
título tan prometedor como lo que es Aliens: Isolation, 
que promete llevarnos de vuelta a 1979 y al mismo 
terror que hizo tan famosa a la primera película. 
Primero que nada este no es un juego de acción como 
los que hemos visto antes, no esperes enfrentarte 
cabeza a cabeza contra el Xenomorfo, esta vez estás 
solo e indefenso y no tienes otra que esconderte. Esta 
vez encarnamos a Amanda Ripley, la hija de Ellen, que 
llega a la estación espacial Sevastopol en busca de 
respuestas sobre la desaparición de su madre, que la 
llevará a encontrarse con este ser del espacio. 


POR: SOUL REAVER 
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La temática del juego es de una 
constante persecución en una 
especie de juego del gato y el ratón 
donde debemos usar todo a nuestro 
alcance para poder sobrevivir, desde 
los escondites y posibles rutas de 
escape, hasta los gritos de la criatura 
para mantenernos al tanto de donde 
está y que está haciendo pero jamás 
olvidando que él es el cazador y tú 
eres la presa, pues el Alien aprenderá 
de nuestros movimientos y usará 
todos sus sentidos para agarrarnos 
desprevenidos dentro de la nave por 
lo cual la inteligencia artificial del 
Xenomorfo ha sido prioridad como 
nos indica uno de los diseñadores 


Wa 


del juego, Gary Napper, «Algo que apren 
desde el principio es que no podíamos hac 
al enemigo guionizado. Necesitábamos alga? 
diferente cada vez que juegas. Vas a morir = 
mucho, eso significa reiniciar frecuentemente; 

y si el alien estuviese pre-programado verías se 
comportamiento. Eso lo haría más predecible y 2 
menos terrorífico » 
Pero no entraremos al juego con nada a nuestra *É 
disposición, Amanda dispone de una linterna y 

de un radar de movimiento pafampacerle la vida 
más fácil, pero ojo, que estos vien8g con sus 
contras, pues la luz puede alertar al X8momorfo 

y hacerle saber de nuestra posición; y usar'el 
detector de movimiento significa quitar la vista 

de lo que tienes enfrente por unos segundos. 
Creative Assembly, desarrolladores de Total War 

y Viking: Battle For Asgard, está al mando de 

esta entrega y nos aseguran que mantendrán 

la misma atmósfera tensa que caracterizó a la 
primera película, en un ambiente 
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La temática del juego es de una constante 
persecución en una especie de juego del 
gato y el ratón donde debemos usar todo 
a nuestro alcance para poder sobrevivir, 
desde los escondites y posibles rutas de 
escape, hasta los gritos de la criatura para 
mantenernos al tanto de donde está y que 
está haciendo pero jamás olvidando que 
él es el cazador y tú eres la presa, pues el 
Alien aprenderá de nuestros movimientos 
y usará todos sus sentidos para agarrarnos 
desprevenidos dentro de la nave por lo 
cual la inteligencia artificial del Xenomorfo 
ha sido prioridad como nos indica uno de 
los diseñadores del juego, Gary Napper, 
«Algo que aprendimos desde el principio 
es que no podíamos hacer al enemigo 
guionizado. Necesitábamos algo diferente 
cada vez que juegas. Vas a morir mucho, 
eso significa reiniciar frecuentemente, y si 
el alien estuviese pre-programado verías 
su comportamiento. Eso lo haría más 
predecible y menos terrorífico» 

Pero no entraremos al juego con nada a 
nuestra disposición, Amanda dispone de 
una linterna y de un radar de movimiento 
para hacerle la vida más fácil, pero 

ojo, que estos vienen con sus contras, 
pues la luz puede alertar al Xenomorfo 

y hacerle saber de nuestra posición; y 
usar el detector de movimiento significa 
quitar la vista de lo que tienes enfrente 
por unos segundos. Creative Assembly, 
desarrolladores de Total War y Viking: 
Battle For Asgard, está al mando de esta 
entrega y nos aseguran que mantendrán 
la misma atmósfera tensa que caracterizó 
a la primera película, en un ambiente 
claustrofóbico con el constante recuerdo + o > 
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cooperativa con Evolve, donde podrás ser un cazador o un monstruo, 


De la revolucionaria mente de los creadores de Left for Dead, vuelve la acción . 
0, A + 
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Evolve es un juego anunciado del 
género shooter primera persona, 

de contenido de ciencia ficción y 
cooperativo, desarrollado por Turtle 
Rock Studios, aquellos responsables 
del excelente Left 4 Dead para 

Xbox 360. El juego se centrará 
principalmente en 4 jugadores que 
controlarán a humanos, que estarán 
a la caza de un monstruo alienígena 
llamado Goliat, que a su vez estará 
comandado por una quinta persona, 
en un enfrentamiento en el que 
tendrán habilidades únicas en el 
transcurso del juego. Los jugadores 
que controlen a dicho monstruo 
alienígena, podrán matar a otras 
criaturas menos poderosas y más 
pequeñas para aumentar su poder y 
evolucionar, en lo que será necesario 
entrar en una fase de incubación 
por un período de tiempo en donde 
serán extremadamente vulnerables. 
La línea de crecimiento de Goliat será, 
hasta el momento, de tres puntos 
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iniciales de habilidad, en los que 
podremos gastarlos a nuestro antojo 
y recibiremos 3 más cada vez que 
logremos evolucionar, creando así 
un excelente sistema de evolución 
del personaje (o criatura en este 
caso). Mientras que en el caso de 

los cazadores, hasta el momento se 
conocen cuatro trabajos, trampero, 
apoyo, asalto y médico, en donde cada 
una de estas clases tendrá una.gran 
variedad de evolución de habilidades, 
en el que cada cazador obtendrá 
diferentes habilidades dependiendo 
de la dirección del gasto de los 
puntos de habilidad. Dentro de las 
armas confirmadas para los asaltos 
están la ametralladora gatling, con 
gran capacidad de lanzar múltiples 
balas por segundo, el lanzallamas, 
que responde a la más poderosa 
arma pero que hay que acercarse al 
peligroso enemigo, las granadas y el 
escudo. Mientras que los tramperos 
tendrán una pistola automática, 


La bestia, a quien podrás alimentar 
y manejar contra 4 amigos. 


diversas trampas (hasta tres) 

que se clavarán en el suelo y 

una mascota llamada Daysi, 

muy útil ya que podrá rastrear al 
monstro y atacarlo, junto a otras 
amenazas que salgan durante el 
camino y revivir a compañeros 
caídos. Por su parte, los médicos 
tendrán un rifle francotirador con 
silenciador, burbujas inmunes al 
ataque para que se curen nuestro 


compañeros, volverse invisible 
durante un período de tiempo 
para evitar los ataques enemigos 
y poder resucitar a nuestros 
aliados a una cierta distancia, a 
resguardo del alien. 

Esta selección de cazadores 

será similar para el caso de los 
monstruos, aunque hasta la fecha 
sólo dos se conocen y que son: 
Goliat y el Kraken, los que son 


extremadamente diferentes en habilidades, ya que el primero se 
caracteriza por una gran fuerza física y resistencia, mientras que el 
segundo posee un gran poder de ataque a distancia y la habilidad 

de volar. Al tener menor defensa, seremos más vulnerables si los 
cazadores nos traen a tierra, por lo que habrá que plantear muy bien 


nuestra estrategia. Como le hemos contado, el juego se ve buenísimo, 
muy novedoso y que en su aspecto visual mejora con cada fase nueva 
del juego que se va mostrando, haciéndolo muy prometedor, junto con 
los extensos y variados mapas que han prometido, en un título que 
apunta en la misma dirección que la nueva generación de consolas: el 
aspecto social, cooperativo y competitivo online. 
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Las habilidades, clases y evoluciones son claves,, tanto para los cazadores 
como para la bestia de turno. Sin duda el ajedrez táctico en cada partida, 
con un cuarteto bien distribuido y coordinado, será esencial para la victoria 
de los cazadores. Aplaudimos todo esto, en un shooter diferente y que 
esperamos con los brazos abiertos. 


NOTA GAMERVIP: 
90 A 100 OBRA MAESTRA 
80 A89 EXCELENTE 
70A79 BUENO 
60 A69 REGULAR 
50 A 59 MEDIOCRE 
30 A 49 MALO 
10 A29 HORRENDO 


Log mejores o peores juegos que 
han salido, revisados a fondo por 
nuestros imparciales analistas. 


ESDE QUE UBISOFT MOSTRÓ AL 
MUNDO WATCH DOGS POR ALLÁ EN 
EL E3 2012, SI! MAL NO RECUERDO, 
QUE EL JUEGO NO DEJÓ DE DAR QUE 
HABLAR, FUE EL PRIMER JUEGO QUE REALMENTE 
SE VEÍA NEXT GEN ANTE MIS OJOS Y FUE EL 
PRIMER JUEGO EN EMPEZAR A DAR PROBLEMAS 
CON EL LLAMADO DOWNGRADE GRÁFICO, CLARO 
SACAREMOS ESTO DE INMEDIATO DEL ANÁLISIS 
SI! ES LO QUE TE IMPORTA, EL JUEGO Sl TIENE 
ESE DOWNGRADE GRÁFICO, ¿LO HACE UN PEOR 
JUEGO O SE VE MAL? DEFINITIVAMENTE NO. 
EN WATECHDOGS TOMAREMOS EL PAPEL DE 
AIDEN PIERCE, UN HACKER INFORMÁTICO 
QUIEN FUE TRAICIONADO EN MEDIO DE UNA 
OPERACIÓN, LOGRANDO ASÍ UN PRECIO POR 
SU CABEZA, LO QUE LO LLEVO A SUFRIR UN 
ATENTADO CONTRA SU VIDA QUE LLEVÓ A 
LA MUERTE DE SU PEQUEÑA SOBRINA DE 
SOLO 6 AÑOS, CON NUESTRAS HABILIDADES, 
BUSCAREMOS A LOS RESPONSABLES DE ESE 
TRÁGICO ACCIDENTE Y TOMAREMOS LA JUSTICIA 
POR NUESTRAS PROPIAS MANO AL ESTILO 
VIGILANTE INFORMÁTICO. 


POR: JOTAPLAY 
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atchdogs es, en su esencia primordial, 
un sandbox de tomo y lomo, quiere 
decir, estaremos inmersos en un mundo 
abierto desde el comienzo y a diferen- 
cia de muchos juegos de su estilo tendremos 
toda la ciudad de Chicago a nuestra disposición 
desde el principio para poder hacer actividades, 
liberar puntos de interés o simplemente pasear 
por las calles de Chicago tratando de hackear 
alguna cuenta de algún pobre NPC que tenga 
dinero de sobra, pero como todo buen sandbox 
son las misiones secundarias las que nos harán 
perder horas y sumergirnos más en la acción 
del juego, con tan solo decir que en mi primer 
encuentro con el juego pase más de 15 horas 
haciendo diferentes actividades como llevar 
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autos de un lado de la ciudad al otro, o 
tratar de detener crímenes o simplemente 
comprando nuevas armas y autos, jugando 
ajedrez o al “pepito paga doble” y todo esto 
sin siquiera haber hecho el acto 1 del juego. 
Esta demás decir que la ciudad de chica- 

go nos tendrá mucho que ofrecer, pero el 
juego realmente se pone interesante una 
vez nos embarquemos en la aventura prin- 
cipal donde misiones para detener el tráfico 
de personas, o desenmascarar a políticos 
corruptos estarán a la orden del día. 

Cabe destacar que nuestra arma más po- 
derosa será nuestro celular, Aiden Pearce 
podrá efectuar las maniobras evasivas más 
sorprendentes: parar el tráfico, hackear cá- 
maras de seguridad, escuchar conversacio- 
nes privadas, hasta jugar con la mente de 
nuestros enemigos simplemente tocando 
la pantalla de su Galaxy. 

Watchdogs como varios juegos de este tipo 


Smartphone 
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también nos dará la libertad de hacer las 
misiones como un verdadero vigilante de la 
justicia o simplemente como un delincuen- 
te más, esto afectara directamente el mun- 
do virtual en el cual nos encontramos, la 
gente de Chicago nos podrá denunciar a la 
policía o se escapara de nosotros si comete- 
mos muchas fechorías, pero así mismo nos 
alabaran y interactuaran con nuestro perso- 
naje si somos unos verdaderos justicieros. 
El juego también cuenta con un modo 
online, claro como casi todos los juegos 

en estos momentos tenemos el ya típico 
domination o team deathmatch también 
tendremos carreras online y dos modos 
nuevos que simplemente no se habían vis- 
to en este tipo de juego el primero llamado 
seguimiento online, en el cual podremos 
invadir a algún jugador que este disfrutan- 
do de su partida single player y trataremos 
de analizarlo utilizando nuestro celular, él 
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nos vera como un NPC más en el mundo 
y trataremos de extraer su información 
sin que se dé cuenta para esto tendremos 
que actuar normal, algo así como 
escondernos entre la gente en Assassin's 
Creed. 
El segundo modo es donde viene 
la diversión llamado hackeo online, 
invadiremos a cualquier jugador, y este 
de inmediato sabrá que estamos en su 
mundo, algo parecido a las invasiones 
de darksouls por poner un ejemplo, 
una vez estemos en el mundo del otro 
jugador empezaremos a cargarle un 
virus y el tendrá un radar indicándole 
donde nos encontramos, acá empieza 
la caza del gato y el ratón cada vez que 
avance el porcentaje del virus el radar 
que nos muestra en su pantalla se ira 
achicando y el otro jugador nos buscara 
más desesperadamente, si nos llega 
aencontrar tendremos que escapar 
rápidamente ya que estaremos a la 
merced del jugador invadido, 
esto nos 
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dará puntos de experiencia que nos 
servirá simplemente para mejorar la 
velocidad de hackeo o alguna mejora 
en las carreras online. 
Definitivamente es recomendado 
jugar Watchdogs conectados 
al online todo el tiempo ya que 
cuando somos invadidos realmente 
cambia la gracia del juego 
además de sacarnos de la 
mente algunas misiones 
monótonas. 
Si bien el juego 
gráficamente es bastante 
hermoso y la ciudad 
se siente viva en todo 
momento, Watchdogs 
no está exento de 
problemas, como ya 
dije el juego te da todo 
lo que puedes hacer en 
la ciudad, (a excepción 
de algunas misiones 
especiales) 
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Desarrolladora: 
Ubisoft Montreal 


Distribuidora: 
Ubisoft 


1 
> 
1 Plataforma: 
e Multiplataforma 


Lanzamiento: 
Mayo 27, 2014 


Géneros: 
Sandbox 


Modos de juego: 
1 Jugador 
Multijugador 


desde el comienzo toda la ciudad está a 
tu disposición desde la primera vez que 
aprietas start y eso es uno de los puntos 
más bajos, ya que como fanático de los 
juegos tipo sandbox es la exploración 
de este mismo tipo la que hace este 
género un éxito, ¿te imaginas que en un 
GTA pudieras ir donde quieras desde el 
comienzo? ¿O que en un Saint Row no 
tuvieras que esperar nada para hacer las 
sidequest?. O peor aún ¿que todos los 
coleccionables estén ahí marcados en tu 
mapa y el único esfuerzo que tienes que 
hacer es llegar hacia ellos? 
Si bien la ciudad de Chicago es bastante 
amplia y con varias cosas por hacer 
perderemos mucha interacción con el 
mundo gracias a los viajes rápidos que 
ubisoft puso en este juego. 
El otro gran punto en contra de este título 
pero a mi opinión personal es el hecho 
que todo funciona bajo los servidores 
de Ubisoft, y si alguna vez intentaste 
jugar Assassin's Creed online o hiciste 
algún matchmaking en Farcry 3 sabrás 
a lo que me refiero, son servidores que 
funcionan un 40% de las veces y eso 
: siendo generosos. 
También el hecho de que ubisoft 
simplemente no supo cómo administrar 


la economía del juego, no pasaran más 
de unas horas de juego cuando ya tengas 
los mejores autos y armas y terminaras 

el titulo teniendo millones en tu cuenta 
de banco sin saber en qué gastarlo, no 

te da esa sensación de esfuerzo que 
normalmente los títulos de este género te 
imponen (si GTA V, te estoy hablando a ti y 
tu jodido campo de golf). 

Si bien Watchdogs es el primer título 
realmente sandbox hecho por Ubisoft, el 
juego cumple con tener una base sólida 
para futuras entregas y si arreglan algunos 
de los puntos tratados en este análisis 
tendremos Watchdogs para mucho más 
tiempo. Y por favor querido Ubisoft, para 
cuando salga The Division o el nuevo Coop 
de Assassins Creed Unity, gasta un poco 
de dinero en tus servidores para que no 
corran como juego online de ps2. 


POR: JOTAPLAY 


ESDE TIEMPOS INMEMORABLES, EXISTE UNA 
LEYENDA QUE HA PASADO DE GENERACIÓN 
TRAS GENERACIÓN DE GAMERS, LA CUAL 

Í COMENZABA ASÍ. 
VHS TODOS LOS GAMERS, AL TERMINAR UN DÍA 
MM DE ESCUELA, ABURRIDOS DE LA RUTINA Y 
DISPUESTOS A ROMPER CON TODO LO CLÁSICO, UN 
GUERRERO NOBLE SE LEVANTA, PREPARA SU ALIENTO 
PARA UNA DE LAS DRATORIAS MÁS ACLAMADAS 
QUE TODO EL MUNDO ESPERA, “¡TENGO EL MARIO 
KART, JUNTA EN MI CASA!”. COMO UN RELÁMPAGO 
ESTRUENDOSO HACE REMECER EL SUELO, LAS AVES Y 
LOS AMIGOS COMIENZAN A LANZAR CANTICOS SOBRE 
LA AVENTURA QUE SE AVECINA. TOMANDO TODAS 
SUS MOCHILAS, LLENÁNDOLAS DE DULCES, BEBIDAS 
MÍSTICAS Y BREBAJES ENCANTADOS, HACIENDO UNA 
FORMACIÓN CERRADA, SE DIRIGEN HACIA EL MÍTICO 
CASTILLO, EN DONDE TOMARAN LUGAR PARA LA 
DIVERSIÓN SIN LÍMITES QUE SOLO ESTE TÍTULO PUEDE 
ENTREGAR. 


POR: NOOBFATHER 
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intendo en esta última entrega de 
esta legendaria saga, que a través 
del tiempo y el espacio ha tomado 
una evolución favorable, manteniendo 
la sencillez del control, la idea central 
que es la de unir a los amigos y familia 
a pasar un tiempo de calidad, risas y 
diversión. Siendo esta su octava entrega, 
Mario ya ha salido de los parámetros 
de tan solo “correr” por tierra, puedes 
planear, hasta incluso conducir bajo el 
agua, llenándote de emoción cada pista 
con escenarios bien pulidos, música 
exorbitante, ahora con gráficos full HD, 
logrando que tanto los pequeños como 
grandes queden sorprendidos de los 
pequeños “universos” que son cada pistá-== 
que se te presenta, junto a las nuevas 
opciones que te entrega, porque ahora 
más que el personaje que estas utilizando 
además tienes en tu garaje un montón 
de opciones para poder cambiar lo más 
importante, tu pequeña joyita que es 
tu Go-Kart. Ya no es tan solo tu Go-Kart, 
ahora tienes posibilidades de utilizar una 
moto 4x4, una moto deportiva, autos 
de lujo e inclusive un buggy, después 
de elegir tu coche, continuas con los 
neumáticos, los cuales te cambian desde 
la tracción, hasta la aceleración que 
tendrá tu vehículo y para finalizar tu 
joyita, tienes para elegir un gran número 
de paracaídas, con diseños muy diversos 
para poder dejar el nombre de tu carro 
completamente y lanzarte a las pistas. 
Treinta y dos pistas en total tiene 
Mario Kart 8, de los cuales dieciséis son 
totalmente nuevas, junto con el resto 
son remasterizaciones. Pero cada una 
sea nueva o antigua, tiene ese sello 


SABÍAS QUE: Nuestro intrépido 
Noobfather, viene llegando de la 

E3 2014 donde estuvo presente en 

el torneo internacional de Smash 
Bros que ganó un gamer chileno. 
Sin duda un viaje increíble, del que 
puedes encontrar muchísimo mate- 
rial accediendo a su canal de youtu- 
be o sitio web noobfather.cl 


que siempre deslumbra al verlas, 
se ve la imaginación, colores, 
hasta la música se adecúa 
perfectamente, haciendo (0 
una mezcla totalmente 
enriquecedora al momento 
de arrancar. Al momento 
de partir, el control es 
tan familiar, sencillo, 
que realmente 
cualquier persona, sea 
totalmente nueva o ya 
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Mario Kart 8 ha sido responsable 

de una auténtica fiebre de ventas 

de la consola en nuestro país. las 
estanterías de muchos retailers 
nacionales se han visto sacudidas, y 
al fin la consola se comienza a asentar 
de forma exitosa en nuestro país. 


un gamer con experiencia, tendrán una carrera asombrosa, 
destacando que tienes 5 tipos de controles diferentes para 
poder usar, desde el wii pad con modo de usarlo de manu- 
brio, al igual que el wii mote con el accesorio, terminando 
en un control más clásico como es el pro control. 

El modo online que actualmente posee Mario Kart 8, es 
funcional, simplificado para todos los que quieran tener la 
experiencia con otros jugadores, puedes crear una sala en 
donde el máximo de personas son 12 o ingresar a una sala 
ya hecha para integrarte a jugar. 

Y cada momento que tu brilles en la carrera, gracias a 
“Mario Kart tv”son guardadas automáticamente en donde 
puedes editar el orden, a quien prefieres que se enfoquen 
más tiempo, hasta la velocidad con lo cual se reproduz- 
can. Haciendo otro toque de magia para este juegazo de 
carreras. 


Se siente un juego renovado, pero manteniendo unas raíces 
fuertes, lo cual hacen que sea siempre un gran nombre 
dentro de la empresa Nintendo, con un control sencillo ha- 
ciendo que todos sean capaces de disfrutarlo y maravillarse 
con sus espectaculares ambientes. 

Por eso la leyenda sigue viva, en donde las antiguas mora- 
das de todos los habitantes, de vez en cuando era un centro 
de diversión, con amigos, familia, botanas y un sofá. Todos 
riendo, emocionándose, irritándose algunos, pero todos 
con la voz en alto diciendo 

“Te invito a mi casa a jugar Mario Kart”. 
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Wolfenstein es 
el juego que sin duda marcó el 
popular inicio de los FPS, poten- > 
ciado luego por Doom y Quake, - 
considerados como la trifecta : 
padre del género. 


ESTE SEA QUIZÁS LA ÚLTIMA VEZ QUE PUEDA DEJAR UN 
TESTIMONIO ESCRITO SOBRE LO QUE HE EXPERIMENTADO 
ATRAVÉS DE ESTE RIDÍCULO ENFRENTAMIENTO, HE VISTO 
MILLONES DE BALAS MOVERSE ALREDEDOR DE MÍ, LLANTOS 
DE DESESPERACIÓN, NIÑOS Y PERSONAS INOCENTES SER 
ASESINADAS FRENTE A MIS OJOS. PENSÁBAMOS QUE EN 

UN PRINCIPIO TENÍAMOS ESTA GUERRA, NO, MEJOR DICHO 
ESTA MASACRE CASI QUE TERMINADA, PERO CUANDO 
MENOS LO ESPERAMOS, NOS DIMOS CUENTA QUE ESTO 
ERATAN SOLO EL COMIENZO DEL RÉGIMEN NAZI, NO 
TENÍAMOS IDEA DE LA TECNOLOGÍA QUE POSEÍAN, DESDE 
PERROS ROBOTS, HASTA UNAS ESPECIES DE TORRES 
CAMINANTES, LLENANDO TODOS LOS CORAZONES DE 
NOSOTROS LOS SOLDADOS CON TEMOR, ANGUSTIA Y 

UN SENTIMIENTO DE DECEPCIÓN. ¿CUÁNTAS VIDAS HAN 
PERECIDO A COSTA DE ESTE ÚLTIMO GOLPE? TAN SOLO 
FUERON PEONES LLEVADOS A SU TUMBA DE ANTEMANO, 
NO SÉ REALMENTE SI ESTO TENDRÁ UN BUEN FINAL, PERO 
AL MENOS LUCHARÉ CON TODAS MIS FUERZAS, POR LA PAZ. 


PoR: NOOBFATRER 


ANÁLISIS uz -—2—2—2—22=—2=2—2-2— A O O OAOAOKÁ 


Bethesda ha demostrado que aun siendo 
franquicias de mucho tiempo en el pasado, 
pueden volver a atrapar prácticamente 

a cualquier persona, desde los soldados 
antiguos que ya jugaron la primera entrega 
que fue Wolfenstein 3D, como a los nuevos 
reclutas que desean conocer más sobre el 
gran héroe que es B.J Blazkowicz. 
Ambientado en los años 1946 y 1960, todo 
comienza con el último asalto de las fuerzas 
aliadas sobre el castillo del maniaco más 
grande que ha existido, el general Wilhelm 
Strasse, mejor conocido como Deathshead. 
Por más fuerza, aliento y energías que tenían, 
no pudieron hacer nada contra la nefasta 
tecnología avanzada que poseían, dejando 
al mundo en la merced, y lo que sería una 
catástrofe mucho peor. El mundo se ha 
inclinado al régimen nazi por completo, el 
capitán Blazkowicz ha desaparecido desde 
esa batalla, pero ahora después de catorce 
años de esa fatídica e insensata lucha, 
nuestro héroe ha vuelto, para volver a luchar 


DEMUESTRA QUE 
TIENE LA LLAVE 
PARA ASEGURAR 


0 BALIDAES 


EN UN 
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por la tan añorada paz del mundo. Como 
siempre Bethesda ha resaltado mucho por 

el manejo de la historia, junto a la fuerza 

de los personajes, este no se queda atrás, 
cada personaje es único, diferente al resto, 
marcándose cada característica dentro del 
aura de desesperación en el que viven siendo 
“la resistencia” donde ven una pequeña 

luz al encontrarse con Blazkowicz una vez 
más, pero ya desde el principio hay que 
hacer una selección muy difícil, te obligan a 
elegir entre Fergus, que es como el clásico 
soldado experimentado, lunático y ferviente 
en las guerras, tomando siempre las armas 
por delante, pensando después. Mientras 
que por el otro lado tienes a Wyatt que es 

un soldado en el último enfrentamiento 
(año1946), un novato que es mucho más 
tímido, que piensa más antes de actuar, pero 
eso no quita que sea un soldado ferviente en 
la marcha. 

Con esa gran elección del comienzo, más que 
elegir el tipo de juego que deseas jugar, es 
algo más relacionado a la historia y como se 


muestra, además de cada uno darte acceso 
a cosas diferentes, como el primero que te 
deja abrir cajas fuertes y paneles eléctricos, 
cuando el segundo es el famoso "pick lock" 
para abrir puertas, entre otras cosas. Hace 
sentirte volver a jugar los juegos clásicos, 
Doom, Wolfenstein 3d, Unreal Tournament, 
porque en cada misión puedes completarlas 
de todas las maneras, te gusta ser rambo, 
toma dos escopetas y comienza a correr 
desenfrenado moliendo a todo lo que se te 
ponga al frente, prefieres ir sigiloso, puedes 
moverte lentamente y eliminar a todos uno 
por uno, o ser un soldado que lucha de frente 
pero siempre cubriéndose la espalda. Lo más 
interesante es que te fomentan el estilo de 
juego que tú quieres usar mediante “perks” 
como por ejemplo matar a una cantidad de 
soldados de manera silenciosa, te da acceso 
a poder moverte más rápido cuando estas 
agachado y hacer menos ruido al correr, 
aumentar tu bolsa en donde puedes colocar 
tus granadas, para ser un bombardero y 
reventar todo lo que se te ponga por delante. 


Mezclando el gore, la seriedad de la historia, 
los estilos de gameplay que puedes usar, 
esto es una gran mezcla para un género que 
por lo general no innova demasiado, pero ya 
sintiéndote que estás jugando un clásico pero 
con gráficos novedosos, te llega hasta casi 
salir una lagrima de infancia al matar nazis 
como los viejos tiempos. 

Bethesda realmente ha demostrado que 
cuando quiere sacar un clásico, lo hace de 
tal manera que uno lo vuelve a colocar a 
donde estaba, en el punto más alto de la 
repisa, primero en tu lista de juegos y con un 
gameplay de casi 20 horas. Si eres un fan de 
las antiguas entregas, ya lo debes tener en 
tu repisa hace un tiempo, si aún no lo haces 
o no conoces la franquicia, no te preocupes, 
porque Wolfenstein: the new order vale la 
pena por la calidad, recuerdos y excelente 
gameplay. 
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Desarrolladora: 
EA Sports 


Distribuidora: 
Electronic Arts 


Plataforma: 
PS4, Xbox One 


Lanzamiento: 
Junio 17, 2014 


Géneros: 
Artes Marciales 


Modos de juego: 
1 jugador, 
Multijugador 


ULTIMATE £ 
CHAMPIO-SIIJ> 


SIN DUDA QUE LOS FANÁTICOS DE LAS ARTES MARCIALES 
MIXTAS, GUARDAMOS UN TREMENDO RECUERDO DE UFC 
UNDISPUTED 3., EL ÚLTIMO JUEGO REALIZADO BAJO LA TUTELA 
DE LA DESAPARECIDA THQ. NO SOLO OBTUVIMOS UN BUEN 
JUEGO, SINO QUE EN UN SOLO DISCO VENÍA TANTO CONTENIDO, 
QUE SI NO ESTABAS OCUPADO CON TU CARRERA DE LUCHADOR, 
PELEANDO EN ARENAS CASI CLANDESTINAS PARA LLAMAR LA 
ATENCIÓN DE LOS CAZATALENTOS DE UFC, ESTABAS OCUPADO 
RECREANDO LAS PELEAS CLÁSICAS QUE NOS PROPONÍA EL 
JUEGO, O SIMPLEMENTE MIRANDO LA SELECCIÓN DE MATCHES 
EN HD QUE INCLUÍA EL JUEGO. 

PERO HA PASADO YA SU BUEN TIEMPO, EN EL CUAL PUDIMOS 
SER IMPOTENTES TESTIGOS DE COMO THQ DESAPARECÍA 
Y SUS FRANQUICIAS ACABABAN EN MANOS DE OTROS 
ESTUDIOS Y DISTRIBUIDORAS. PERO LA UFC FUE TRATADA CON 
ANTERIORIDAD, YA QUE EN LA E3 2013 NOS ENTERAMOS EN 
PLENA CONFERENCIA DE QUE ELECTRONIC ARTS, TOMABA EL 
JUEGO. CON SOLO LA EXPERIENCIA DE UN MODESTO EA MMA, 
SE PROPONÍA A CONTINUAR CON LA ESTELA DE LOS UFC, QUE 
TAN BUEN SABOR DE BOCA HABÍAN SACADO A LOS FANÁTICOS. 
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in duda que lo que primero 


llama la atención de EA UFC 
es su impresionante apartado 
gráfico, simplemente sobervio. 
Las texturas, los colores, la captura 
facial, el juego de lúces y sombras 
está hecho para lucir la potencia de las nuevas 
consolas. Pero lo que sobra de calidad gráfica, 
lo carece en contenido. El juego cuenta con un 
modo campaña, basado en el programa reality 
de la UFC «The Ultimate Fighter», en donde 
luego de 4 peleas y ganando el cupo a la UFC, 
comenzaremos nuestro camino hacia la gloria y 
el cinturón. Se hecha en falta toda la sensación 
y lucha que emprendíamos pasando por 
distintas federaciones hasta captar la atención 
de la gerencia, de esta forma, la campaña 
resulta fría y plana, con un resultado carente de 
personalidad y que contrasta de forma brutal el 
"ritmo mostrado en Undisputed. 
En cuanto al contenido del juego, este cuenta 
con un modo campaña, modo de pelea rápida 
y la particularidad de realizar combates en línea 


fuera de marcadores y spotlight en línea con 
información de la mismísima UFC. Adios a 
videos con peleas favoritas o recreaciones de 
combates clásicos, de hecho incluso el mismo 
editor de personajes se siente demasiado 
simplista, pero se agradece el mantenerlo 
variado y que podamos realizar la campaña 
con un luchador de nuestra creación. Ojo que 
esta vez se ha eliminado la opción de poner a 
«Chile» como país de origen, que sí venía en 
Undisputed 3, Argentina y Brasil continúan eso 
sí como opciones. 

La jugabilidad es muy accesible, atras 
quedaron los rebuscados y variados 
movimientos de transiciones y golpes de 
Undisputed, por lo que quienes se alejaron 
de la franquicia por la dificultad de manejo, 
esta vez pueden sentirse tranquilos que 

tras un breve tutorial podrán manejar a 
cualquier peleador, ya que en EA UFC todos 
los peleadores cuentan con casi los mismos 
movimientos, con solo pequeñas variaciones 
según su especialidad. Pero resulta lamentable 


A 


— 


ver al mismísimo Bruce Lee (Disponible via 
DLC o acabando el juego en difícil) realizando 
movimientos genéricos de Jon Jones. 

La interfaz de menus es complicada y el juego 
cuenta con insufribles tiempos de carga que a 
veces hacen perder la paciencia. 

EA UFC es un juego divertido y accesible 

para el jugador casual o que recién esté 
incursionando en el mundo de la UFC, o que 
simplemente quiera exhibir la gráfica. Pero 
para un jugador veterano de la saga, resultara 
una fría y plana decepción. 
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«SIN DUDA UN GRAN MIEDO CUAN- 
DO SE NOS PRESENTAN REMOZADAS 
VERSIONES DE JUEGOS QUE DISFRU- 
TAMOS HACE AÑOS, ES QUE EL RE- 
CUERDO Y LA NOSTALGIA PUEDE A 
VECES IMPONERSE A LA REALIDAD 
DE QUE TAN BUENO ERA, Y ENCON- 
TRARNOS HOY EN DÍA CON FALLAS 
QUE NO RECORDAMOS O SIMPLE- 


MENTE NO NOS IMPORTARON» 
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Di ista 
Sony U mpu uter y En atertainment 


plataforma: 
ps vita 


Lanzamieos 
mayo 2 201 h 


Géneros: 
Plataforma 


¡ hay algo que 

puede traicionarnos 
despiadadamente es la 
memoria. Recordar un juego 
como joya a años de haberlo 
jugado, solo para encontrarse 
con un montónd e fallas al repetir la 
experiencia en tiempo presente. 

Con Sly cooper collection, que llega a 
PSVita, podemos asegurar que nuestros 
queridos personajes han envejecido bien, 
siendo la tercera entrega de la saga la que 
mejor sale parada, como tambien fuera 

en el momento original de salida de los 
juegos. 

Siempre he considerado a la saga Sly 
Cooper como una suerte de Assassins 
Creed para niños, donde a traves de 
saltos, corridas por los techos, saltos y 
carismaticos enemigos iremos avanzando 
por un colorido mundo, que se adapta a la 
perfección al mando, controles y mobilidad 
de nuestra Vita. Si bien destacamos lo 
entretenido que nos resultó la primera 
entrega debemos de la misma forma 
acotar, lo desagradable que nos resultó 
volver a pasar por la primera, y que resulta 


un detestable recuerdo de cuando, salvo 
por Nintendo, la industria ponía estandares 
bajísimos para el desarrollo de videojuegos 
para niños. Gracias a los dioses que aquello 
ha cambiado y hoy podemos disfrutar de 
maravillosos juegos con alguna que otra 
horrida aparición, como Knack. 

Pero volvamos al tema, en la trilogía podrás 
controlas otros personajes y utilizar el 

sigilo durante los juegos, pero salvo por 

el tercero y medianamente el segundo, 
recomendamos evitar la frustruación de 
jugar al primero, diseñado para extende rsu 
jugabilidad mediante muertes tramposas o 
niveles pobremente diseñados. 

Pero la suma gana a la resta. Sly Cooper 
Collection es una agradable adición a 
nuestra juegoteca de Vita, donde podemos 
visitar recuerdos sin problemas, o introducir 
a los más pequeños al mundo de este 
simpático ladrón, que si bien tuvo un 

muy pobre debut, acabó siendo digno de 
aplausos con entregas que a medida que 

el tiempo pasaba, mejoraban en calidad y 
contenido respecto al anterior. 


Por LOBO OROCHI 
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PARA NUESTROS LECTORES 


¿TE GUSTARÍA GANAR UN PACK E3 2014 QUE INCLUYE: 
WATCH DOGS PS4 
POLERA OFICIAL E3 2014 
POLERA DIZZLE GAMES 
JOCKEY NINTENDO 
SOMBRERO BLACK GOLD ONLINE 
POSTER OFICIAL BATTLEFIELD HARDLINE 


ENTONCES INGRESA AL CANAL DE NUESTRO AMIGO 
NOOBFATHER Y SUSCRÍBETE: 
WWW.YOUTUBE.COM/ 

THENOOBFATHERCL 


